GO THE FISH严肃游戏设计

1、 [bookmark: OLE_LINK77][bookmark: OLE_LINK78]学习目标分析：

通过进行游戏项目，将活化数字计算；并培养玩家计算思维能力中的逆向思维，尤其是执果索因逆向思维。

2、 学习者分析

本游戏无特定的目标人群，凡是希望提高自己计算思维能力的学习者均可适用。

3、 [bookmark: OLE_LINK79][bookmark: OLE_LINK80]学习内容分析：

“如果满足条件A可得到结论B，那么由A推出B叫执因索果，反过来，由B推A的过程叫执果索因逆向思维。”（程序设计中常用的计算思维方式）。
应用于本游戏中，则可具体表现为：当玩家选择某条路线时，玩家可直接算出沿选择路线金鱼摄入的食物的量，得出一个数字，即执因索果。而本游戏中，选择哪条路线是未定的，游戏胜利的条件即金鱼最后摄入食物的量则是已知的，玩家必须根据给定的数字，推算出满足这个数字的路线，即执果索因。
本游戏旨在培养玩家的逆向计算思维能力，使能熟练运用这种思考方式，在现实中也可有所裨益。

[bookmark: OLE_LINK81][bookmark: OLE_LINK82]游戏背景：金鱼的记忆只有七秒，因此它并不清楚自己到底是否吃饱。只要在眼前看到食物，它就会迅速地吃下去。然而它的肚量却是有限的…
现在你的宠物金鱼gogo进入了一个充满了鱼食的迷宫…你能带它在摄入适当范围的食物的同时走出这个迷宫吗？
4、 [bookmark: OLE_LINK83][bookmark: OLE_LINK84]游戏规则：[image: ]
[bookmark: OLE_LINK85]游戏分为十关，每一关的地图都有差异由易到难。在这里先以第一关为例子进行说明。
本关地图为7x7的方格，在一些方格中有食物。黄色的圆点代表1点食物，红色的圆点代表2点食物。玩家需操纵金鱼从右上角出发，经过一定路线到达左下角的五角星处，即出口。已经走过的方格不能再次进入。
游戏窗口的左上方在游戏一开始时就显示了游戏通关条件。最终到达出口处时，若金鱼没有吃到7点食物，则未填饱肚子，游戏失败；而若在游戏进行中金鱼吃到了八点以上的食物，则超出其承受范围，游戏失败。
为了增加难度，随着关卡的推进，游戏还将添加以下因素：
1 围墙
[bookmark: OLE_LINK86]金鱼无法穿过围墙，只能选择绕开，这就使某些简单路线无法通行。
[image: ]
2  催吐剂
[bookmark: OLE_LINK87][bookmark: OLE_LINK88][image: ]使得金鱼吐出之前所有吃下的点数，在食物最少路线仍多于最大承受范围时，催吐剂就成为了一个必需品。


3 排泄模式
[bookmark: OLE_LINK89]当金鱼的饱腹状态至少要达到十点以上，而金鱼腹中已达到十点食物时，则开启排泄模式。此时每走两格就会排泄出一点食物，当腹中食物低于十点时排泄模式关闭。
4 双重金鱼
[bookmark: OLE_LINK90][bookmark: OLE_LINK91]此时引入另一条绿色金鱼，绿色金鱼由左上角向下出发，每三秒移动一格，遇到边界则换一行继续游动。绿色金鱼也会将路中的食物全部吃光，且没有食量限制。玩家需注意食物剩余的量，有效利用绿色金鱼，达成自己的目标。
[bookmark: _GoBack][image: ]
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