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严肃游戏设计——核安全教育

【学习者特征分析】
适用对象：大学生或以上学历
对象特点：
1. 对核安全相关知识有兴趣；
2. 具有一定的背景知识；
3. 具有较强的电脑操作能力；
4. 注重代入感和游戏体验。

【学习目标分析】


【学习内容分析】
本严肃游戏的学习内容是关于核安全基础知识的相关内容，包括放射性的来源、射线的种类、不同射线对人体的影响和放射性应急防护等内容。

【游戏类型的选择】
1. 由于本游戏的学习内容主要为科普性质的核安全知识普及以及应急情况下的自我防护，因此玩家在游戏中应能即时与环境互动，而不是回合制类的游戏；
2. 为了方便玩家操作，同时尽量真实的模拟现实情况视角，采取第三人称角色扮演类的游戏类型。

【游戏故事情节设计】
科学家发现，一颗带有强辐射的小行星正在告诉向地球飞来，预计将在2012年12月21日撞击地球。人类为了自身的命运必须行动起来。目前的一个计划是利用核弹头轰击小行星，迫使其改变轨道，但可能会导致产生一些高放射性的岩石碎片，可能会威胁到月球基地中的你的生命安全。作为一个刚刚到达月球的新手宇航员，为了活下去，你必须学习辐射防护的相关知识，并用手头的材料保护自己不受辐射的危害。

【情节发展】
1. 玩家刚刚到达月球基地，首先在小队长Alex的指导下在月球基地中熟悉如何行走以及和环境互动等操作（步骤1），准备完毕后即可来到基地大厅。此时以过场CG形式体现上图中2、3、4步。之后Alex让各人自由行动，之后将在大厅集合讨论方案，玩家操作角色则在此时搜集相关资料（即学习过程）。
2. 玩家在基地内搜集资料，与Betty、Charlie、David、Elena等成员交流，会得到”射线的来源”、”射线的种类”、”不同种类射线对人体的影响”和”减少受辐照量的方法（应急防护）”等相关内容的信息（步骤5）。之后与Alex对话，Alex会以出题的形式考察玩家是否已具备一定的知识能力，若玩家的分数达到一定程度，则可进入下一步讨论方案阶段（步骤6），否则玩家将继续搜集资料。
3. 在步骤6的讨论中，各个成员将提出各种想法提案，玩家需要对各个提案表态（支持或反对），玩家的行为将影响最终的表决结果（步骤7）。如果玩家做出了正确的选择，则月球基地的成员将成功渡过危机；反之，月球基地的成员将受到辐射的危害。
开启软件

月球基地，熟悉操作

了解相关消息，搜集信息

是否完成搜集？

参加讨论，对各提案表态
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【角色设计】
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2.得知小行星消息


3.地球方面宣布应急预案


4.月球基地成员需展开自救


7.选择合适的避害方案


5.了解相关的核安全知识


6.分析情况，基地成员讨论方案


1.到达月球























玩家角色


Alex（npc）


Betty、Charlie、David、Elena等(npc)


刚到月球的新手宇航员，和伙伴们共同度过难关


小队长，年龄40~50岁之间，性格成熟冷静。引导玩家做适应性训练，评价玩家的行为和能力。


基地成员，提供相关信息和提案。





















核安全基础知识


射线的来源


射线的种类


不同种类射线对人体的影响


减少受辐照量的方法（应急防护）
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