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    HCJ (HTML-CSS-JAVASCRIP) 公司将举办了一个盛大的活动，寻找 WEB达人。

参赛者为了证明自己的实力，纷纷报名参加，闯关成功者，可获得 WEB 达人称

号，同时，每闯过一关，依据参赛者的表现，会得到相应的金钱奖励。 

    以上为游戏背景。 

    游戏开始，游戏者可以选择游戏人物——初始设定游戏提供四个人物可供游

戏者选择。以下将假设游戏者选择了一个人物 （例如甄嬛），之后进入模式选

择。其中练习模式帮助游戏者进行练习。 

 

 



  

 



 
 

     

    开始闯关历程。 

    第一关： 场景是在演播厅中，设定一个虚拟人物 （假定为乔布斯）为守关

者，在进行一段对白以及规则说明后，闯关开始。本关为限时问答，守关者提出

问题，游戏者进行选择（选择题），10题/90秒，有一道题回答错误，闯关失败。

若闯关成功，则依据闯关时间给予一定的金钱奖励，第二关解锁，游戏者进入下

一关。 



 

 
     

     

    第二关： 同上一关类似，进入场景后，出现守关者（假定为盖茨），对白以

及游戏规则结束后，闯关开始。闯关场景为补墙，页面左侧为一个砖墙，上面分



布一段代码，其中有部分代码（墙体）被挖空，在右侧为代码所对应的实现。在

下方为一些砖块，上面有代码，游戏者需要根据代码的实现选择适当的砖块拖动

到恰当的位置。代码正确填补后，闯关成功。依据闯关的时间，给予金钱奖励，

解锁第三关。 

 
    第三关： 开始页面依旧为守关者（假定为扎克伯格），对白以及介绍游戏规

则。这一关为密室逃脱，即进入游戏页面后，游戏者需要查看页面的代码，并进

行相应的操作（例如找到 KEY，修改页面的某些代码，从而跳转到下一个页面）。

当游戏者完成所有的页面跳转后，第三关通过。同上两关类似，游戏者会得到相

应的金钱奖励。 



 
     

    其中，每闯过一关，会出现闯关成功的画面，游戏者可以选择进入下一关，

查看排行榜以及返回主页面。如果闯关失败，出现闯关失败的画面，游戏者可以

选择查看排行榜，返回主页面，以及利用已有的金钱重新开始这一关。 

 



 
 

    关于后台： 

    本游戏的绝大多数操作是通过 JAVASCRIPT完成的，譬如游戏内容的实现，页

面布局的改变。其中，当游戏者登录、注册时，后台需要对提交的数据进行记录

和处理。游戏过程中，后台自动记录游戏的相关信息，如金钱数，通关时间，以

及排行榜和题库的选取和推送。 
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